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Escape room de bomberos

6-10 aios - unos 60 minutos - 1-6 jugadores

Como se juega

1. Imprime todas las paginas en A4. Las dos ultimas paginas son las
soluciones — guardalas para los adultos.

2. Resuelve los enigmas en el orden que quieras, solo o en equipo. Casi
todos esconden una palabra secreta.

3. Usa lapiz: algunos enigmas necesitan varios intentos.

4. Comprueba cada respuesta en las paginas de soluciones — o esconde las
palabras secretas como pistas para una busqueda del tesoro.

. Sudoku de dibujos

. Sudoku de nimeros
. Busca los nimeros

. Sigue las flechas

. Laberinto de letras

. Cadigo de dibujos

. Escritura secreta con dibujos
. Codigo del movil

. Cadigo del cuadrado
10. Codigo de nimeros
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1. Sudoku de dibujos

Cada dibujo una vez en cada fila, en cada columna y en cada cuadro
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tenga cada nimero una vez.
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3. Busca los numeros

Encuentra los 8 nimeros en la cuadricula — en horizontal o en vertical

— y marcalos.
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4. Sigue las flechas

Empieza en la casilla verde. Apunta su letra, sigue su flecha y continda

hasta la estrella.
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DUUO Judd
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6. Codigo de dibujos

Escribe el nombre de cada ngjo, una letra por casilla. Las letras de las

casillas de color forman el cédigo.




7. Escritura secreta con dibujos

Cada dibujo es una letra — buscalo en la clave de abajo y escribe la palabra.




8. Codigo del movil

Cada grupo de cifras es una letra: pulsa la tecla tantas veces como aparece la
cifra. 2 =A,22 =B, 222 = C.
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go del cuadrado
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10. Codigo d

Cada numero es una letra:
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Soluciones

Para los adultos — jque no las vean los jugadores!

1. Sudoku de dibujos

1. Sudoku de dibujos

Cada dibujo una vez en cada fila, en cada columna y en cada cuadro
grueso. Dibuja los que faltan.

3. Busca los niimeros

3. Busca los numeros

Encuentra los 8 niimeros en la cuadricula — en horizontal o en vertical

— y mércalos.
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5. Laberinto de letras — AGUA + FUEGO

5. Laberinto de letras

Empieza en la casilla verde. Muévete arriba, abajo, a la izquierdao a la
derecha — nunca en diagonal. El camino correcto forma dos palabras.
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2. Sudoku de nimeros

2. Sudoku de nameros

Escribe del 1 al 6 para que cada fila, cada columna y cada cuadro grueso
tenga cada nimero una vez.
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4. Sigue las flechas — MANGUERA

4. Sigue las flechas

Empieza en la casilla verde. Apunta su letra, sigue su flecha y continta
hasta la estrella.
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6. Codigo de dibujos — TESORO
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&. Cddigo de dibujos

Escribe el nombre de cada dibujo, una letra por casilla. Las letras de las
casillas de color forman el cédigo.
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Soluciones

Para los adultos — jque no las vean los jugadores!

7. Escritura secreta con dibujos — SIRENA

e Escritum secreta gon d."bujos
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9. Codlgo del cuadrado — ESCALERA
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. Cada parejade a, luego la columna. T
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8. Codigo del movil — BOMBERO

8. Codrga del mévil 1

la grupo de cifra letra: pulsa la tecla tantas veces como aparece la
ir 2=A22=B22=C
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10. Cédigo de nimeros — RESCATE
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